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Працювати за Scrum и Agile Слава
почав у 2010, а вже в 2012 став
лідером аджайл-трансформацій
клієнтів Luxoft, в тому числі UBS,
Deutsche Bank, Hotwire, Microsoft,
Lufthansa та інших
Із 2017 року був консультантом
цифрових трансформацій в Orica,
BMW, Singapore Airlines, Prudential і
DBS
У 2015 став першим в Україні
сертифікованим Scrum-тренером
глобальної організації Scrum.org
Навчав більш ніж 1000 скрам-
майстрів і власників продукту з більш
ніж 30 країн світу

Передовим практикам та принципам Agile Product
Management
Будувати концепцію цінності (value)
Виробляти бачення і стратегію продукту
Створювати, впорядковувати й уточнювати беклог
продукту
Працювати з історіями користувачів (user stories)
Story mapping, impact mapping та іншим
популярним підходам, які має мати у своєму
арсеналі кожна сучасна продуктова команда

PSPO ― офіційний сертифікаційний тренінг Scrum.org.
Усі його учасники отримають пароль для проходження
тесту Professional Scrum Product Owner I (PSPO I).
Тестування відбувається онлайн на сайті Scrum.org. 

Якщо ви скористаєтеся паролем протягом 14 днів і не
наберете хоча б 85% вірних відповідей (що гарантує
вам отримання сертифікату), матимете ще одну (другу)
спробу скласти тест без доплати.

Перелік власників сертифікатів PSPO I і PSPO II
публікується на сайті Scrum.org.
За відвідування тренінгу (навіть при нескладанні тесту)
учасники також отримують 14 балів PDU від Project
Management Institute (PMI).

PROFESSIONAL
SCRUM PRODUCT

OWNER

Для менеджерів продуктів і проєктів
Для діючих власників продукту
Для бізнес-аналітиків, які хочуть зрозуміти, як
максимізувати цінність програмних продуктів і
підвищувати ефективність їх розробки на базі
використання скраму і сучасних підходів Agile та
Lean
Для розробників, тестувальників та інших членів
Scrum-команд, які хочуть краще розуміти
особливості гнучкої розробки продуктів з
використанням Scrum
Для PMO, які хочуть розуміти, як допомогти своїм
Product Owner’ам
Для middle і senior скрам-майстрів



ПРОГРАМА ТРЕНІНГУ

Розробка продуктів за допомогою Agile

Що є концепцією Agile.
Чому в сучасному непередбачуваному світі та на складному ринку
Agile є найефективнішою моделлю управління.
Розглянемо статистику та кейси “локомотивів” ринку.

Продукти й проєкти

Індустріальна модель проти гнучкої: плюси та мінуси.
Відмінність продуктової парадигми.
Підтримка продукту. The total cost of ownership.
Scrum як двигун для Business Agility.

Scrum Framework

Емпірична суть скраму.
Ітеративно-інкрементальна розробка.
Постійний зворотній зв’язок.
Події, артефакти і скрам-команда.

Scrum з точки зору власника продукту

Особливості ролі власника продукту.
За що відповідає Product Owner.
Де, коли і кому Продакт Оунер має сказати “ні”.
Етапи розвитку і ступінь довіри бізнесу до PO.
Хто керує Продакт Оунером.
Взаємодія власника продукту зі скрам-майстром і розробниками.

Візія продукту

Хто формує візію продукту.
Техніки формування візії.
Комплементарні практики.

Стратегія продукту

Формування і приклади стратегій продукту.
Дорожня карта (roadmap).
Інструмент Business Model Canvas.
Інші практики.



Value-Driven Development

Що таке цінність продукту.
Чому без цінності не можна обійтися.
Підходи і способи визначення цінності.
Техніки вимірювання цінності продукту.
Створення цінних продуктів за допомогою Impact Mapping.

Пріоритизація вимог

Техніки пріоритизації.
Впорядкування беклогу.
Техніки роботи з беклогом. User Story Mapping.

Product Backlog – головний артефакт для власника продукту

Довготривале планування.
Моделі бюджетування.
Комунікація з кастомерами.
Гнучкість під вагою зовнішніх змін.
Product Backlog Refinement – безперервне уточнення беклогу
продукту.

Основи роботи з вимогами в Agile/Scrum

Історії користувачів.
Епіки, юзер сторі, таски та інші Product Backlog Items.

Робота з релізами

Планування й відстеження прогресу проєкту в Scrum.
Чи потрібні реліз планінги і в якому вигляді.
Чому планування релізу не є обов’язковою подією в скрамі.
Як проводити планування релізу і випуск продукту.

Якості та навички, необхідні для виконання ролі Product Owner

Чи кожен може бути Product Owner’ом.
Вміння та риси характеру потенційного власника продукту.
Я вже Product Owner. Куди мені рости?
Взаємодія власника продукту з бізнесом, менеджментом,
користувачами у складі скрам-команди.

Більше інформації тут

https://brainrain.com.ua/uk/course/psm/

